Рабочая программа Информатика и ИКТ

5-9 класс

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса.

 Стандарт устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования:

личностным, включающим готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и межличностных отношений, ценностно-смысловых установок, отражающих личностные и гражданские позиции в деятельности, социальные компетенции, правосознание, способность ставить цели и строить жизненные планы, способность к осознанию российской идентичности в поликультурном социуме;

метапредметным, включающим освоенные обучающимися межпредметные понятия и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникативные), способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельность планирования и осуществления учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, построение индивидуальной образовательной траектории;

предметным, включающим освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами.

 Личностные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования должны отражать:

1) воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России; осознание своей этнической принадлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, основ культурного наследия народов России и человечества; усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и долга перед Родиной;

2) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде;

3) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции, к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира; готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания;

5) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; участие в школьном самоуправлении и общественной жизни в пределах возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей;

6) развитие морального сознания и компетентности в решении моральных проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

7) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;

8) формирование ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах;

9) формирование основ экологической культуры, соответствующей современному уровню экологического мышления, развитие опыта экологически ориентированной рефлексивно-оценочной и практической деятельности в жизненных ситуациях;

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи;

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера.

Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования должны отражать:

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

8) смысловое чтение;

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение;

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью;

11) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ – компетенции); развитие мотивации к овладению культурой активного пользования словарями и другими поисковыми системами;

12) формирование и развитие экологического мышления, умение применять его в познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной ориентации.

Предметные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования с учетом общих требований Стандарта и специфики изучаемых предметов, входящих в состав предметных областей, должны обеспечивать успешное обучение на следующем уровне общего образования.

Информатика

Выпускник научится:

различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др;

различать виды информации по способам её восприятия человеком и по способам её представления на материальных носителях;

раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;

приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;

классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач;

узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств;

определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;

узнает о истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно улучшить характеристики компьютеров; 

узнает о том какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров.

Выпускник получит возможность:

осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей;

узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.

Математические основы информатики
Выпускник научится:

описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время передачи данных;

кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице;

оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных: канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи);

определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого текста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов);

определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой таблице равномерного кода;

записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить заданное натуральное число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятичную; сравнивать числа в двоичной записи; складывать и вычитать числа, записанные в двоичной системе счисления;

записывать логические выражения составленные с помощью операций «и», «или», «не» и скобок, определять истинность такого составного высказывания, если известны значения истинности входящих в него элементарных высказываний;

определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения;

использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента);

описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание термина «матрица смежности» не обязательно);

познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными кодами;

использовать основные способы графического представления числовой информации, (графики, диаграммы).

Выпускник получит возможность:

познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;

узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1;

познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах и робототехнических системах;

познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании реальных объектов и процессов;

ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления реальными объектами (на примере учебных автономных роботов);  

узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при передаче информации.

Алгоритмы и элементы программирования
Выпускник научится:

составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов ;

выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, в том числе и в виде блок-схемы,  с помощью формальных языков и др.);

определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков);

определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;
использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном язык программирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы);

составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования и записывать их в виде
программ на  выбранном языке программирования; выполнять эти программы на компьютере;

использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;

анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;

использовать логические значения, операции и выражения с ними;

записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения.

Выпускник получит возможность:

познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми величинами;

создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее;

познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения;

познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.);

познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:

классифицировать файлы по типу и иным параметрам;

выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы);

разбираться в иерархической структуре файловой системы;

осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;

использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; построение диаграмм (круговой и столбчатой);

использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному условию;

анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций.

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе):

навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии;

различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.);

приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

основами соблюдения норм информационной этики и права;

познакомится с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

узнает о дискретном представлении аудио-визуальных данных.

Выпускник получит возможность(в данном курсе и иной учебной деятельности):

узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств;

практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.);

познакомиться с примерами использования математического моделирования в современном мире;

познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, с методами поиска в Интернете;

познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подписи); познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: сравнение данных из разных источников);

узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные стандарты;

узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов;

получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ;
познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире;

получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на производстве и в научных исследованиях.
2 . Содержание учебного предмета, курса.

При реализации программы учебного предмета «Информатика» у учащихся формируется  информационная и алгоритмическая культура; умения формализации и структурирования информации, способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель - и их свойствах; развивается алгоритмическое мышление, необходимое для профессиональной деятельности в современном обществе; формируются представления о том, как понятия и конструкции информатики применяются в реальном мире, о роли информационных технологий и роботизированных устройств в жизни людей, промышленности и научных исследованиях; навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

5 класс
Введение. Информация и информационные процессы

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных. Носители информации, используемые в ИКТ. Носители информации в живой природе.
История и перспективы развития. 

Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др.
Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов.  Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с ними. Базовые операции: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов.
Диаграммы, планы, карты
Знакомство с графическими редакторами.

Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. Знакомство с обработкой фотографий. 
Геометрические и стилевые преобразования.
Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой и информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.

6 класс

Техника безопасности и правила работы на компьютере. Принципы построения файловых систем. Каталог (директория).

Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление. Архивирование и разархивирование.

Типы файлов. Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании сложных физических процессов и др.).

Файловый менеджер. Поиск в файловой системе.
Компьютер – универсальное устройство обработки данных История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. Суперкомпьютеры.

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной 

Представление об объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей. Понятие математической модели. 
Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с математическими моделями. Использование компьютеров при работе с математическими моделями.
Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы.). Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ребер). Алгоритм

Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы.  Микроконтроллер. Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и др.

 Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе,  сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.). 

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и устройство управления.  Ручное и программное управление роботами.

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления роботом.

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ.
Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы.  Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла.
Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. Программное управление самодвижущимся роботом.
7 класс

Техника безопасности и правила работы на компьютере.

Информация и информационные процессы
Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.

Анализ данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных. Дискретность данных.

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т. д. Количество информации, содержащееся в сообщении.

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики. Физические ограничения на значения характеристик компьютеров.

Параллельные вычисления.
Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. Роботизированные производства, аддитивные технологии (3D-принтеры). 

Программное обеспечение компьютера. Принципы построения файловых систем. Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.).

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). Количество различных текстов данной длины в данном алфавите. Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов.

Стилевое форматирование.

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу.
Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. История изменений. Проверка правописания, словари.

Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.

8 класс
Позиционные и непозиционные системы счисления. 

Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. 

Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.

Арифметические действия в системах счисления.

Высказывания. Простые и сложные высказывания.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). Свойства логических операций
Схемы логических элементов и их физическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера.
Использование компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты.

Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы.
Исполнители. Системы программирования. Средства создания и выполнения программ.

Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя

Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем. Конструкция «следование». Конструкция «ветвление». 

Условный оператор: полная и неполная формы. Выполнение  и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла.

Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.

Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования

Оператор присваивания. Представление о структурах данных.
Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические.

Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алгоритмических языках.
Знакомство с постановками более сложных задач обработки данных и алгоритмами их решения: сортировка массива, выполнение поэлементных операций с массивами; обработка целых чисел, представленных записями в десятичной и двоичной системах счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида).
Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование.

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Знакомство с документированием программ. Составление описание программы по образцу.
Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объема данных.

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул.

9 класс

Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Понятие математической модели. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. 

Базы данных. Поиск данных в готовой базе.  Таблица как представление отношения. Связи между таблицами.
Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Двумерные массивы.
Примеры задач обработки данных:

нахождение минимального и максимального числа из двух,трех, четырех данных чисел;
Примеры задач обработки данных:

нахождение всех корней заданного квадратного уравнения;

Примеры задач обработки данных:

нахождение всех корней заданного квадратного уравнения;

заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел;

нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или массива;

нахождение минимального (максимального) элемента массива.

Знакомство с алгоритмами решения этих задач. 

Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования.

Электронные (динамические) таблицы.

Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании.

Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм.

Компьютерные сети. Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы. Поисковые машины.
Интернет. Адресация в сети Интернет.

Доменная система имен. Сайт. 

Сетевое хранение данных.

Большие данные в природе и технике (геномные данные, результаты физических экспериментов, Интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). Технологии их обработки и хранения.
Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.

Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее защиты. Организация личного информационного пространства.

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и ИКТ. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков и др.) и компьютерной эры (языки программирования, адресация в сети Интернет и др.).
Изучение предметной области "Математика и информатика" должно обеспечить:

осознание значения математики и информатики в повседневной жизни человека;

формирование представлений о социальных, культурных и исторических факторах становления математической науки;

понимание роли информационных процессов в современном мире;

формирование представлений о математике как части общечеловеческой культуры, универсальном языке науки, позволяющем описывать и изучать реальные процессы и явления.

В результате изучения предметной области "Математика и информатика" обучающиеся развивают логическое и математическое мышление, получают представление о математических моделях; овладевают математическими рассуждениями; учатся применять математические знания при решении различных задач и оценивать полученные результаты; овладевают умениями решения учебных задач; развивают математическую интуицию; получают представление об основных информационных процессах в реальных ситуациях.

Предметные результаты изучения предметной области "Математика и информатика" должны отражать:

 Информатика:

- овладение простейшими способами представления и анализа статистических данных; формирование представлений о статистических закономерностях в реальном мире и о различных способах их изучения, о простейших вероятностных моделях; развитие умений извлекать информацию, представленную в таблицах, на диаграммах, графиках, описывать и анализировать массивы числовых данных с помощью подходящих статистических характеристик, использовать понимание вероятностных свойств окружающих явлений при принятии решений;

- развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчетах;

- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической;

- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы.
5 класс

	№ п/п
	Тема урока
	кол-во часов
	Дата 

	1. 
	Введение. Информация и информационные процессы
	1
	

	2. 
	Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.
	1
	

	3. 
	Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.
	1
	

	4. 
	Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.
	1
	

	5. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных. Носители информации, используемые в ИКТ. Носители информации в живой природе.
	1
	

	6. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных. История и перспективы развития. 
	1
	

	7. 
	Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др.
	1
	

	8. 
	Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.
	1
	

	9. 
	Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.
	1
	

	10. 
	Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 
	1
	

	11. 
	Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 
	1
	

	12. 
	Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов.
	1
	

	13. 
	Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов.
	1
	

	14. 
	Свойства страницы, абзаца, символа.
	1
	

	15. 
	Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов.
	1
	

	16. 
	Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с ними.
	1
	

	17. 
	Базовые операции: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов.
	1
	

	18. 
	Диаграммы, планы, карты
	1
	

	19. 
	Знакомство с графическими редакторами.
	1
	

	20. 
	Знакомство с графическими редакторами.
	1
	

	21. 
	Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.
	1
	

	22. 
	Знакомство с обработкой фотографий. 
	1
	

	23. 
	Геометрические и стилевые преобразования.
	1
	

	24. 
	Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой и информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком
	1
	

	25. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	1
	

	26. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	1
	

	27. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	1
	

	28. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	1
	

	29. 
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	1
	

	30. 
	Подготовка компьютерных презентаций. 
	1
	

	31. 
	Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.
	1
	

	32. 
	Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.
	1
	

	33. 
	Итоговая контрольная работа
	1
	

	34. 
	Подготовка компьютерных презентаций.
	1
	

	35. 
	Подготовка компьютерных презентаций.
	1
	


6 класс

	№
п\п
	Тема урока
	кол-во часов
	Дата 

	1
	Техника безопасности и правила работы на компьютере.
	1
	

	2
	Принципы построения файловых систем.
	1
	

	3
	Каталог (директория).
	1
	

	4
	Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление.
	1
	

	5
	Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление.
	1
	

	6
	Архивирование и разархивирование.
	1
	

	7
	Типы файлов. Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании сложных физических процессов и др.)
	1
	

	8
	Файловый менеджер.
	1
	

	9
	Поиск в файловой системе.
	1
	

	10
	Компьютер – универсальное устройство обработки данных История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. Суперкомпьютеры.
	1
	

	11
	Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 
	1
	

	12
	Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 
	1
	

	13
	Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 
	1
	

	14
	Представление об объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей.
	1
	1

	15
	Представление об объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей.
	1
	

	16
	Понятие математической модели.
	1
	

	17
	Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования.
	1
	

	18
	Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта.
	1
	

	19
	Использование компьютеров при работе с математическими моделями.
	1
	

	20
	Использование компьютеров при работе с математическими моделями.
	1
	

	21
	Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы.).
	1
	

	22
	Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ребер
	1
	

	23
	Алгоритм
	1

1

1

1
	

	24
	Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы.  Микроконтроллер. Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и др.

 Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе,  сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.). 
	
	

	25
	Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и устройство управления.  Ручное и программное управление роботами.

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления роботом.
	
	

	26
	Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ.
Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.
	
	

	27
	Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 
	1

1
	

	28
	Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла.
	
	

	29
	Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.
	
	

	30
	Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. Программное управление самодвижущимся роботом.
	
	

	31
	Управление исполнителем Чертёжник

 Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.
	1
	

	32
	Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования.»
	1
	

	33
	Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования.
	1
	

	34
	Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования.
	1
	

	35
	Итоговая контрольная работа
	1
	


7 класс
	№ п/п
	Тема урока
	кол-во часов
	Дата 

	1
	Техника безопасности и правила работы на компьютере.
	1
	

	2
	Информация и информационные процессы
	1
	

	3
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
	1
	

	4
	Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных
	1
	

	5
	Анализ данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных.
	1
	

	6
	Дискретность данных.
	1
	

	7
	Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т. д. Количество информации, содержащееся в сообщении.
	1
	

	8
	Контрольная работа №1 по теме «Информация и информационные процессы»
	1
	

	9
	Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики. Физические ограничения на значения характеристик компьютеров. Параллельные вычисления.
	1
	

	10
	Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. Роботизированные производства, аддитивные технологии (3D-принтеры). 
	1
	

	11
	Программное обеспечение компьютера
	1
	

	12
	Программное обеспечение компьютера
	1
	

	13
	Принципы построения файловых систем.
	1
	

	14
	Принципы построения файловых систем.
	1
	

	15
	Контрольная работа №2 по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
	1
	

	16
	Знакомство с графическими редакторами
	1
	

	17
	Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.
	1
	

	18
	Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.).
	1
	

	19
	Контрольная работа №3 по теме «Обработка графической информации».
	1
	

	20
	Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). Количество различных текстов данной длины в данном алфавите.
	1
	

	21
	Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов.
	1
	

	22
	Стилевое форматирование.
	1
	

	23
	Стилевое форматирование.
	1
	

	24
	Стилевое форматирование.
	1
	

	25
	Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.
	1
	

	26
	Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу.
	1
	

	27
	Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. История изменений. Проверка правописания, словари.
	1
	

	28
	Контрольная работа №4 по теме «Обработка текстовой информации».
	1
	

	29
	Подготовка компьютерных презентаций.
	1
	

	30
	Подготовка компьютерных презентаций.
	1
	

	31
	Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.
	1
	

	32
	Контрольная работа №5 по теме «Компьютерные презентации»
	1
	

	33
	Стилевое форматирование.
	1
	

	34
	Итоговая контрольная работа 
	1
	

	35
	Принципы построения файловых систем.
	1
	


8 класс

	№ п/п
	Тема урока
	кол-во часов   
	Дата 

	1. 
	Позиционные и непозиционные системы счисления. 
	1
	

	2. 
	Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.
	1
	

	3. 
	Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. 
	1
	

	4. 
	Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.
	1
	

	5. 
	Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.
	1
	

	6. 
	Арифметические действия в системах счисления.
	1
	

	7. 
	Высказывания. Простые и сложные высказывания.
	1
	

	8. 
	Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений
	1
	

	9. 
	Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). Свойства логических операций
	1
	

	10. 
	Схемы логических элементов и их физическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера.
	1
	

	11. 
	Использование компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты.

Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы.
	1
	

	12. 
	Обобщение по теме «Системы счисления»
	1
	

	13. 
	Исполнители. Системы программирования. Средства создания и выполнения программ
	1
	

	14. 
	Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя
	1
	

	15. 
	Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.
	1
	

	16. 
	Конструкция «следование».
	1
	

	17. 
	Конструкция «ветвление». 
	1
	

	18. 
	Условный оператор: полная и неполная формы. Выполнение  и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 
	1
	

	19. 
	Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла.
	1
	

	20. 
	Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.
	1
	

	21. 
	Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла.
	1
	

	22. 
	Контрольная работа № 1 «Исполнители»
	1
	

	23. 
	Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования
	1
	

	24. 
	Оператор присваивания. Представление о структурах данных.
	1
	

	25. 
	Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические.
	1
	

	26. 
	Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алгоритмических языках.
	1
	

	27. 
	Знакомство с постановками более сложных задач обработки данных и алгоритмами их решения: сортировка массива, выполнение поэлементных операций с массивами; обработка целых чисел, представленных записями в десятичной и двоичной системах счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида).
	1
	

	28. 
	Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование.
	1
	

	29. 
	Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Знакомство с документированием программ. Составление описание программы по образцу.
	1
	

	30. 
	Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объема данных.
	1
	

	31. 
	Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул.
	1
	

	32. 
	Отладка программы с помощью выбранной системы программирования
	1
	

	33. 
	Отладка программы с помощью выбранной системы программирования
	1
	

	34. 
	Итоговая контрольная работа 
	1
	

	35. 
	Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных.
	1
	


9 класс

	№
	Тема урока
	кол-во часов
	Дата

	1. 
	Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ
	1
	

	2. 
	Понятие математической модели.
	1
	

	3. 
	Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта.
	1
	

	4. 
	Базы данных. Поиск данных в готовой базе. 
	1
	

	5. 
	Базы данных. Поиск данных в готовой базе. 
	1
	

	6. 
	Таблица как представление отношения.
	1
	

	7. 
	Таблица как представление отношения.
	1
	

	8. 
	Контрольная работа №1 по теме «Базы данных»
	1
	

	9. 
	Связи между таблицами.
	1
	

	10. 
	Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Двумерные массивы.
	1
	

	11. 
	Примеры задач обработки данных: нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел
	1
	

	12. 
	Примеры задач обработки данных:

нахождение всех корней заданного квадратного уравнения
	
	

	13. 
	Примеры задач обработки данных: нахождение всех корней заданного квадратного уравнения; заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел; нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или массива;

нахождение минимального (максимального) элемента массива.
	1
	

	14. 
	Знакомство с алгоритмами решения этих задач. 
	1
	

	15. 
	Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования.
	1
	

	16. 
	Контрольная работа №2 по теме «Алгоритмизация и программирование».
	1
	

	17. 
	Электронные (динамические) таблицы.
	1
	

	18. 
	Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании.
	1
	

	19. 
	Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании.
	1
	

	20. 
	Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм.
	1
	

	21. 
	Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм.
	1
	

	22. 
	Контрольная работа №3 по теме «Обработка числовой информации в электронных таблицах».
	1
	

	23. 
	Компьютерные сети. Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы. Поисковые машины.
	1
	

	24. 
	Интернет. Адресация в сети Интернет.
	1
	

	25. 
	Доменная система имен. Сайт. 
	1
	

	26. 
	Сетевое хранение данных.
	1
	

	27. 
	Большие данные в природе и технике (геномные данные, результаты физических экспериментов, Интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). Технологии их обработки и хранения.
	1
	

	28. 
	Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.
	1
	

	29. 
	Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.
	1
	

	30. 
	Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет.
	1
	

	31. 
	Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее защиты. Организация личного информационного пространства.
	1
	

	32. 
	Сетевое хранение данных
	1
	

	33. 
	Сетевое хранение данных.
	1
	

	34. 
	Итоговая контрольная работа 
	1
	


4. Приложение

Оценочно-методический материал

5 класс
Итоговая контрольная работа 

1 ВАРИАНТ

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

 Работа на компьютере с клавиатурным тренажером

 Установка телефона

 Прослушивание музыкальной кассеты

 Чтение книги

 Видеокассета

 Заучивание правила

 Толковый словарь

 Выполнение домашнего задания по истории

2. Отметьте устройства, предназначенные для вывода информации.

 Принтер

 Процессор

 Монитор

 Сканер

 Графопостроитель

 Джойстик

 Клавиатура

 Мышь

 Микрофон

 Акустические колонки

 Дискета

3. Запишите несколько современных носителей информации: ___________________

4. Отметьте элементы окна приложения Paint.

 Название приложения

 Строка меню

 Кнопка Закрыть

 Кнопка Свернуть

 Панель инструментов

 Палитра

 Панель Форматирование

 Рабочая область

 Полосы прокрутки

5. Отметьте операции при форматировании документов.

 Вставка

 Удаление

 Замена

 Изменение шрифта

 Изменение начертания

 Изменение цвета

 Поиск и замена

 Выравнивание

6. Отметьте верное.

1) При форматировании текстового документа происходит …

 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая еѐ содержания

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации

 обработка информации не происходит

2) При разработке плана действий происходит … 

 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая еѐ содержания

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации

 обработка информации не происходит
7. Установите соответствие между видами  информации и примерами.

	1. Звуковая
	а. Приветливая улыбка

	2. Зрительная
	б. Аромат розы

	3. Обонятельная
	в. Горячая вода

	4. Вкусовая
	г. Гудение сирены

	5. Тактильная (осязательная)
	д. Кислота лимона


8. Какое из устройств не является устройством вывода информации? 

              А) принтер  
Б) монитор 
В) сканер  Г) плоттер Д) Звуковые колонки

9. С помощью какого действия можно получить из левого рисунка правый?
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А) отражение 
Б) копирование
В) поворот
Г) наклон
Д) растяжение

10. Приведенный ниже текст преобразуйте в таблицу:  «У Сидорова по музыке «4», у Кузьмина по 

чтению «5», у Иванова по труду «5», у Кузьмина по музыке «5», у Сидорова по чтению «3», у Иванова по музыке «4», у Кузьмина по труду «5», у Сидорова по труду «4», у Иванова по чтению «3».

	Предмет
	Музыка
	Труд
	Чтение
	Вопросы

	Фамилия
	
	
	
	1.Сколько учеников имеют только отличные оценки ____

2.Кто из них учится без «3»      ______________________

3.Кто хуже всех учится по труду? ____________________

4.Какова средняя оценка у Иванова? _______

	Иванов
	
	
	
	

	Кузьмин
	
	
	
	

	Сидоров
	
	
	
	


11. На координатной плоскости отметьте и прономеруйте точки с координатами: А(2,1), Б(4,8), В(6,8), Г(8,1), Д(6,1), Е(5,6), Ж(4,1). Соедините точки: А-Б-В-Г-Д-Е-Ж-А.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


12. Пятеро одноклассников — Ира, Толя, Катя, Эльдар и Зоя ста​ли победителями олимпиад школьников по истории, математике, инфор​матике, биологии и географии. Известно, что: победитель олимпиады по информатике учит Иру и Толю работе на компьютере; Катя и Эльдар тоже заинтересовались информатикой; Толя всегда побаивался истории; Катя, Толя и победитель олимпиады по биологии занима​ются прыжками в воду; Толя и Катя поздравили победителя олимпиады по математике; Ира сожалеет о том, что у нее остается мало времени на биологию. Победителем какой олимпиады стал каждый из этих ребят?
Вариант 2 

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией).

 Разговор по телефону

 Посадка дерева

 Кассета любимой музыкальной группы

 Письмо приятелю

 Выполнение контрольной работы

 Разгадывание кроссворда

 Просмотр телепередачи

 Учебник математики

2.Отметьте устройства, предназначены для ввода информации в компьютер.

 Принтер

 Процессор

 Монитор

 Сканер

 Графопостроитель

 Джойстик

 Клавиатура

 Мышь

 Микрофон

 Акустические колонки

 Дискета

3. Запишите несколько древних носителей информации: _______________________

4. Отметьте элементы окна приложения WordPad.

 Название приложения

 Строка меню

 Кнопка Закрыть

 Кнопка Свернуть

 Панель инструментов

 Палитра

 Панель Форматирование

 Рабочая область

 Полосы прокрутки

5. Отметьте операции при редактировании документов.

 Вставка

 Удаление

 Замена

 Изменение шрифта

 Изменение начертания

 Изменение цвета

 Поиск и замена

 Выравнивание

6. Отметьте верное.

1) При упорядочивании информации в хронологической последовательности  происходит …

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации

 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая еѐ содержания

 обработка информации не происходит

2) При вычислениях по известным формулам происходит …

 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации

 обработка информации не происходит

7. Установите соответствие между видами  информации и примерами.

	1. Звуковая
	а. Красивое платье

	2. Зрительная
	б. Аромат мимозы

	3. Обонятельная
	в. Кусочек льда

	4. Вкусовая
	г. Игра на скрипке

	5. Тактильная (осязательная)
	д. Пересоленный суп


8. Какое из устройств не является устройством ввода информации? 

              А) принтер  
Б) клавиатура  В) сканер  Г) мышь Д) микрофон

9. С помощью какого действия можно получить из левого рисунка правый?
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А) отражение 
Б) копирование
В) поворот
Г) наклон
Д) растяжение

10. Приведенный ниже текст преобразуйте в таблицу:  «У Петрова по рисованию «4», у Волкова по 

математике «5», у Иванова по информатике «5», у Волкова по рисованию «5», у Петрова по математике «3», у Иванова по рисованию «4», у Волкова по информатике «5», у Петрова по информатике «4», у Иванова по математике «3».

	Предмет
	Рисование
	Информатика
	Математике
	Вопросы

	Фамилия
	
	
	
	1.Сколько учеников имеют только отличные оценки ____

2.Кто из них учится без «3»      ______________________

3.Кто хуже всех учится по информатике? ____________________

4.Какова средняя оценка у Иванова? _______

	Иванов
	
	
	
	

	Волков
	
	
	
	

	Петров
	
	
	
	


11. На координатной плоскости отметьте и прономеруйте точки с координатами: А(4,1), Б(4,6), В(2,6), Г(2,8), Д(8,8), Е(8,6), Ж(6,6), З(6,1). Соедините точки: А-Б-В-Г-Д-Е-Ж-З-А.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


12. Пятеро одноклассников — Валя, Саша, Коля, Эдик и Лена ста​ли победителями олимпиад школьников по математики, физике, инфор​матике, химии и литературе. Известно, что: победитель олимпиады по информатике учит Валю и Сашу работе на компьютере; Коля и Эдик тоже заинтересовались информатикой; Саша всегда побаивался математики; Коля, Саша и победитель олимпиады по химии занима​ются плаванием; Саша и Коля поздравили победителя олимпиады по физике; Валя сожалеет о том, что у нее остается мало времени на химию. Победителем какой олимпиады стал каждый из этих ребят?
6 класс

Итоговая контрольная работа по информатике 

1 вариант

Часть А (выбор одного правильного ответа)

1. Объект – это любая часть окружающей нас действительности, воспринимаемая человеком как:

А) единое целое;

Б) общее целое;

В) единое частичное.

2. Объекты подразделяют на:

А) действия, явления, описания;

Б) действия, явления, предметы;

В)явления, имена, предметы.

3. К признакам объектам относят:

А) свойства, действия, количество, цвет;

Б)поведение, состояние, количество, материал;

В) свойства, поведение, действия, состояние.

4. В каком отношении находятся объекты «пух»- «железо»:

А)  тяжелее-легче;

Б) вкусно-невкусно;

В) белый-черный.

5.  Система – это:

А) несколько объектов;

Б) сложный объект;

В)несколько объектов, принадлежащих одному классу.

     6. Системный подход – это:

А) рассмотрение составных частей объекта, их взаимодействие и взаимовлияние;

Б)рассмотрение составных частей объекта;

В)рассмотрение цвета и массы объекта.

     7. Выделяют следующие виды систем:

А) материальные, смешанные, нематериальные;

Б) матерчатые, соединенные, нетвердые;

В)материальные, природные, технические.

     8. Моделью называют:

А) объект- представитель;

Б)объект- заместитель;

В)объект- объяснитель.

   9.Существует 2 вида моделей:

А) информативные и натуральные;

Б) информационные и натуральные;

В)натурные и информационные.

   10.Алгоритм предназначен для:

А) конкретного исполнителя;

Б) различных технических устройств;

В) любого объекта.

11. С помощью чего мы принимаем сигналы из внешнего мира?

a) телевидения

b) Интернет

c) Компьютер

d)  органов чувств

Часть В

12) Установить соответствие между объектами первого и второго столбика (покажите стрелками).

	Измерение температуры
	Процесс

	Дерево
	

	Отдых
	Явление

	Мороз
	

	Торт
	Предмет

	Радуга
	


13)  Определить какие из моделей являются информационными, а какие натурными: правило по русскому языку, кукла, инструкция по приему лекарства, макет города, игрушечный автомобиль, описание Бородинского сражения, путеводитель по городу.

Информационные модели: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Натурные модели: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	14) Решить задачу с помощью таблицы: «Катя, Володя, Лена делали к празднику украшения: гирлянды, звездочки, флажки. Катя не делала звездочки, Лена не делала звездочки и гирлянды. Все вырезали из бумаги разного цвета: желтого, красного, оранжевого. Флажки были красного цвета. Катя вырезала из оранжевой бумаги. Какие украшения и какого цвета делали Катя, Володя и Лена?»



	

	


2 вариант

Часть А (выбор одного правильного ответа)

1. Объект – это любая часть окружающей нас действительности, воспринимаемая человеком как:

А) единое целое;

Б) общее целое;

В) единое частичное.

2. Объекты подразделяют на:

А) действия, явления, описания;

Б) действия, явления, предметы;

В)явления, имена, предметы.

3. К признакам объектам относят:

А) свойства, действия, количество, цвет;

Б)поведении, состояние, количество, материал;

В) свойства, поведение, действия, состояния.

4. В каком отношении находятся объекты «пух»- «железо»:

А)  тяжелее-легче;

Б) вкусно-невкусно;

В) белый-черный.

5.  Система – это:

А) несколько объектов;

Б) сложный объект;

В)несколько объектов, принадлежащих одному классу.

     6. Системный подход – это:

А) рассмотрение составных частей объекта, их взаимодействие и взаимовлияние;

Б)рассмотрение составных частей объекта;

В)рассмотрение цвета и массы объекта.

     7. Выделяют следующие виды систем:

А) материальные, смешанные, нематериальные;

Б) матерчатые, соединенные, нетвердые;

В)материальные, природные, технические.

     8. Моделью называют:

А) объект- представитель;

Б)объект- заместитель;

В)объект- объяснитель.

   9.Существует 2 вида моделей:

А) информативные и натуральные;

Б) информационные и натуральные;

В)натурные и информационные.

   10.Алгоритм предназначен для:

А) конкретного исполнителя;

Б) различных технических устройств;

В) любого объекта.

11. Как называют представление информации изображённой  в виде нулей и единиц?

a. двоичное кодирование

b. десятичное кодирование 

c. компьютерные величины

d. цифровая кодировка

Часть В 

12) Установить соответствие между объектами первого и второго столбика (покажите стрелками).

	Каникулы
	Процесс

	Ветер
	

	Игрушка
	Явление

	Мороз
	

	Торт
	Предмет

	Радуга
	


13)  Определить какие из моделей являются информационными, а какие натурными: описание Куликовской битвы, макет Уральских гор, правило по русскому языку, глобус, игрушечный автомобиль, кукла, макет города.

Информационные модели: _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
_Натурные модели: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	14) Решить задачу с помощью таблицы: «Три друга — Алеша, Боря и Витя — учатся в одном классе. Один из них ездит домой из школы на автобусе, другой — на трамвае, третий — на троллейбусе. Однажды после уроков Алеша пошел проводить своего друга до остановки троллейбуса. Когда мимо них проходил автобус, третий друг крикнул из окна: “Боря, ты забыл в школе тетрадку!”. Кто на чем ездит домой?»



	


7 класс

Контрольная работа №1 по теме «Информация и информационные процессы»
Вариант 1.

1. Закончите  предложение: «Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком как единое целое, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Отметьте единичные имена объектов:

· машина

· береза

· Москва

· Байкал

· Пушкин А.С.

· операционная система

· клавиатурный тренажер

· Windows XP
3. Отметьте объекты операционной системы:

· рабочий стол

· окно

· папка

· файл

· компьютер

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:

· свойства

· размеры

· поведение

· состояние

· действия

5. Укажите отношение для пары «процессор и системный блок»:

· является элементом множества

· входит в состав

· является разновидностью

· является причиной

6. Отметьте природные системы:

· Солнечная система

· футбольная команда

· растение

· компьютер

· автомобиль

· математический язык

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Аппаратное обеспечение персонального компьютера»:

· устройства ввода информации

· устройства хранения информации

· операционная система

· прикладные программы

Тест 1

Вариант 2.
Закончите  предложение: «Целое, состоящее из частей, взаимосвязанных между собой, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Отметьте общие имена объектов:

· машина

· береза

· Москва

· Байкал

· Пушкин А.С.

· операционная система

· клавиатурный тренажер

· Windows XP
3. Отметьте объекты классной комнаты:

· рабочий стол

· окно

· папка

· файл

· компьютер

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:

· свойства

· поведение

· состояние

· возможности

· действия

5. Укажите отношение для пары «графический редактор и MS Paint»:

· является элементом множества

· входит в состав

· является разновидностью

· является причиной

6. Отметьте технические системы:

· Солнечная система

· футбольная команда

· растение

· компьютер

· автомобиль

· математический язык

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Программное обеспечение персонального компьютера»:

· устройства ввода информации

· устройства хранения информации

· операционная система

· прикладные программы

Контрольная работа № 2 «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией» 
1. Укажите лишнее устройство:
а) жесткий диск;
б) монитор;
в) дискета;
г) лазерный диск;
д) магнитная лента.
2. Какое устройство служит для вывода информации?
а) принтер;
б) сканер;
в) системный блок;
г) процессор;
д) веб-камера.
3. Продолжи ряд, выбрав недостающее устройство из списка: МОНИТОР, ПРИНТЕР:
а) системный блок;
б) клавиатура;
в) наушники;
г) графический планшет;
д) фотокамера.
4. Укажите устройство, которое используют для хранения информации:
а) лазерный диск;
б) процессор;
в) принтер;
г) сканер;
д) трекбол. 
5. Для хранения информации используют:
а) телефон;
б) монитор;
в) диск;
г) автомобиль.
6. Выберите лишнее устройство:
а) жесткий диск;
б) магнитная лента;
в) дискета;
г) лазерный диск;
д) принтер.
7. Выберите устройство для обработки информации:
а) лазерный диск;
б) процессор;
в) принтер;
г) сканер.
8. Устройство ввода предназначено для:
а) передачи информации от человека компьютеру;
б) обработки данных, которые вводятся;
в) реализации алгоритмов обработки и передачи информации.

9. Манипулятор «мышь» - это устройство для:
а) сканирования информации;
б) вывода;
в) передачи информации;
г) ввода.
10. Устройством ввода является:
а) сканер;
б) принтер;
в) монитор;
г) наушники.
11. Постоянное запоминающее устройство служит для:
а) хранения программ первоначальной загрузки компьютера и тестирования его основных узлов;
б) хранения программ пользователя во время работы;
в) записи особо ценный прикладных программ;
г) хранения постоянно используемых программ;
д) постоянного хранения особо ценных документов.
12. Во время выполнения прикладная программа хранится:
а) в видеопамяти;
б) в процессоре;
в) в оперативной памяти;
г) на жестком диске;
д) в постоянной памяти (ПЗУ).
13. Персональный компьютер не будет функционировать, если отключить:
а) дисковод;
б) оперативную память;
в) мышь;
г) принтер.

14. Назовите центральное устройство компьютера. 
а) Процессор 
б) Системный блок 
в) Блок питания 
г) Материнская плата 


15. Как записывается и передается физическая информации в ЭВМ? 
а) цифрами; 
б) с помощью программ; 
в) представляется в форме электрических сигналов. 

16. Процессор обрабатывает информацию представленную: 
а) В десятичной системе счисления 
б) На английском языке 
в) На русском языке 
г) На машинном языке (в двоичном коде) 

17. Для ввода числовой и текстовой информации используется 
а) Клавиатура 
б) Мышь 
в) Трекбол 
г) Ручка 


18. Важнейшей характеристикой координатных устройств ввода является разрешающая способность, которая обычно составляет 500 dpi (dot per inch – точек на дюйм (1 дюйм = 2,54 см)), что означает… 
а) При перемещении мыши на один дюйм указатель мыши перемещается на 500 точек 
б) При перемещении мыши на 500 точек указатель мыши перемещается на один дюйм 


19. Сканер используется для… 
а) Для ввода в компьютер изображений и текстовых документов 
б) Для рисования на ней специальной ручкой 
в) Перемещения курсора на экране монитора 
г) Получения голографических изображений 

20. Какой тип принтера целесообразно использовать для печати финансовых документов? 
а) Матричный принтер 
б) Струйный принтер 
в) Лазерный принтер

21. Какой тип принтера целесообразно использовать для печати рефератов? 
а) Матричный принтер 
б) Струйный принтер 
в) Лазерный принтер 

22. Какой тип принтера целесообразно использовать для печати фотографий? 
а) Матричный принтер 
б) Струйный принтер 
в) Лазерный принтер 

23. При несоблюдении санитарно – гигиенических требований компьютера вредное влияние на здоровье человека может оказать… 
а) Монитор на электронно – лучевой трубке 
б) Монитор на жидких кристаллах 
в) Плазменные панели 

24. В каком устройстве компьютера осуществляется хранение информации? 
а) Внешняя память; 
б) монитор; 
в) процессор; 
25. Оптические дорожки имеют меньшую толщину и размещены более плотно на … 
а) Цифровом видеодиске (DVD – диске) 
б) Компакт диске (CD – диске) 
в) Дискете

26. На каком диске информация хранится на концентрических дорожках, на которых чередуются намагниченные и ненамагниченные участки 
а) На дискете 
б) На компакт диске 
в) На DVD – диске 

27. В устройства ввода входят… 
1) Клавиатура, мышь, джойстик, световое перо, сканер, цифровая камера, микрофон 
2) Звуковые колонки, монитор, принтер, наушник 
1) Жесткий диск, процессор, модули памяти, материнская плата, дискета 
28. В устройства вывода входят… 
а) Клавиатура, мышь, джойстик, световое перо, сканер, цифровая камера, микрофон 
б) Звуковые колонки, монитор, принтер, наушник 
в) Жесткий диск, процессор, модули памяти, материнская плата, дискета 
29. Программой называется… 
а) Последовательность команд, которую выполняет компьютер в процессе обработки данных 
б) Информация, представленная в цифровой форме и обрабатываемая на компьютере 
в) Данные, имеющие имя и хранящиеся в долговременной памяти 


Контрольная работа № 3 по теме «Обработка графической информации» 

1. Одной из основных функций графического редактора является:
А) ввод изображений;

Б) хранение кода изображения;

В) создание изображений;

Г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

2. Деформация изображения при изменении размера рисунка — один из недостатков:
а) векторной графики;

б) растровой графики.

3. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:
а) полный набор графических примитивов графи​ческого редактора;

б) среду графического редактора;

в) перечень режимов работы графического редак​тора;

г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором.

4. Сетка из горизонтальных и вертикальных столб​цов, которую на экране образуют пиксели, называ​ется:
а) видеопамять;

б) видеоадаптер;

в) растр;

г) дисплейный процессор.

5. Пиксель на экране дисплея представляет собой:
а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;

б) двоичный код графической информации;

в) электронный луч;

г) совокупность 16 зерен люминофора.

6. Видеопамять — это:
а) электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран;

б) программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения;

в) устройство, управляющее работой графическо​го дисплея;

г) часть оперативного запоминающего устройства.

7. Для кодирования синего цвета служит код 01101. Сколько цветов содержит палитра?
А) 5; Б) 3; В) 32; Г) 10; Д) 4.

8. К устройствам вывода графической информации относится:
А) дисплей; Б) мышь; В) клавиатура; Г) сканер; Д) графический редактор.

9. Для получения двухцветного изображения на каждый пиксель надо выделить:
А) 1Б видеопамяти; Б) 1 бит видеопамяти; В) 2 Б видеопамяти; Г) 1 бита видеопамяти.

10. Для хранения области экрана монитора размером 256 на 128 точек выделено 32 КБ видеопамяти. Определить максимально возможное количество цветов в палитре.
А) 64; Б) 8; В) 512; Г) 256; Д) 2.

В-2.
1. Элементарным объектом, используемым в растро​вом графическом редакторе, является:
а) точка экрана (пиксель);

б) объект (прямоугольник, круг и т.д.);

в) палитра цветов;

г) знакоместо (символ).

2. Примитивами в графическом редакторе называют:
а) простейшие фигуры, рисуемые с помощью спе​циальных инструментов графического редак​тора;

б) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

в) среду графического редактора;

г) режимы работы графического редактора.

3. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и интенсивность, является:
а) точка;

б) зерно люминофора;

в) пиксель;

г) растр.

4. Графика с представлением изображения в виде со​вокупностей точек называется:
а) фрактальной;

б) растровой;

в) векторной;

г) прямолинейной.

5. Видеоадаптер — это:
а) устройство, управляющее работой графического дисплея;

б) программа, распределяющая ресурсы видеопа​мяти;

в) электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении;

г) дисплейный процессор.

6. Для хранения 256-цветного изображения на коди​рование цвета одного пикселя выделяется:
а) 2 байта; б) 4 бита; в) 256 бит; г) 1 байт.

7. Объем видеопамяти составляет 31,25 КБ. Графический дисплей работает в режиме 320 на 200 пикселей. Какое максимальное количество цветов может содержать палитра?
А) 4; Б) 2; В) 8; Г) 16; Д) 32.

8. Для кодирования зеленого цвета служит код 010. Сколько цветов содержит палитра?
А) 4; Б) 3; В) 8; Г) 16; Д) 6.

9. Назовите, какие виды дисплеев бывают.
10. Точка графического экрана может быть окрашена в один из следующих цветов: красный, зеленый, коричневый, черный. Какой объем видеопамяти будет выделен для кодирования каждого пикселя?
А) 4 бита; Б) 2 Б; В) 4 Б; Г) 2 бита; Д) 3 бита.

Контрольная работа № 4  по теме “Обработка текстовой информации”.

1.WORD – это… 

А) текстовый процессор
Б) Текстовый редактор
В) Программа, предназначенная для редактирования текстового документа.

2.Какого способа выравнивания нет в WORDЕ. 

А) выравнивание по левому краю
Б) выравнивание по правому краю
В) выравнивание по высоте

3. Как удалить фрагмент текста? 

А) установить курсор в нужное место текста и нажать клавишу ENTER
Б) выделить фрагмент текста и нажать клавишу DELETE
В) выделить фрагмент текста и нажать клавишу Insert

4. Форматирование шрифта это…

А) процесс оформления символа
Б) процесс оформления страницы
В) изменение параметров введенных символов

5. Какой из перечисленных ниже параметров не относится к параметрам абзаца:

А) ширина
Б) отступ в первой строке
В) кегль

6. Форматирование текста – это…

А) исправление текста при подготовке к печати
Б) изменение параметров введенных символов
В) процесс оформления страницы, абзаца, строки, символа

7. В текстовом процессоре при задании параметров страницы устанавливаются:

А) гарнитура, размер, начертание
Б) отступ, интервал
В) поля, ориентация

8. Минимальным объектом, используемым в текстовом редакторе, является:

А) слово
Б) пиксель
В) абзац
Г) символ

9. В процессе редактирования текста изменяется:

А) размер шрифта
Б) параметры абзаца
В) последовательность символов, строк, абзацев

10. Что является основным структурным элементом таблицы:

А) столбец
Б) строка
В) ячейка

11. В текстовом процессоре основными параметрами при задании параметров абзаца являются:

А) гарнитура, размер, начертание
Б) отступ, интервал
В) поля, ориентация

12. В текстовом процессоре выполнение операции Копирование становится возможным после:

А) сохранения файла
Б) установки курсора в определенное положение
В) выделения фрагмента текста

13. Как активизировать Главное меню

А) щелчком мыши по кнопке Пуск
Б) щелчком мыши по рабочему полю
В) нажатием клавиши ENTER

14. Абзацем в текстовом процессоре является…

А) выделенный фрагмент документа
Б) строка символов
В) фрагмент текста, заканчивающийся нажатием клавиши ENTER

15. Может ли заголовок располагаться в конце страницы?

А) да
Б) нет
В) иногда

16. При печати документа на второй странице печатается несколько строк. Какие параметры документа необходимо изменить, чтобы документ умещался на одной странице?

А) изменить начертание шрифта
Б) уменьшить интервал между строками
В) увеличить размер полей страницы

17. Какие символы используются для печати римских цифр?

А) прописные латинские буквы
Б) прописные русские буквы
В) цифры

18. Основными элементами окна тестового процессора являются:

А) строка заголовка, строка меню, панель инструментов, панель форматирования, рабочее поле, полоса прокрутки
Б) строка заголовка, рабочее поле
В) панель инструментов, палитра, рабочее поле

19. Чтобы сохранить текстовый документ в определенном формате, необходимо задать:

А) размер шрифта
Б) тип файла
В) параметры абзаца

20. Как можно изменить размер рисунка?

А) с помощью мыши или диалогового окна 
Б) только с помощью мыши
В) только с помощью диалогового окна

Контрольная работа  по теме № 5  «Мультимедиа»

Выберите правильный вариант ответа

1) Редактирование текста представляет собой: 

a) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла

b) процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста

c) процесс внесения изменений в имеющийся текст

d) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети

2) Процедура автоматического форматирования текста предусматривает: 

a) отмену предыдущей операции, совершенной над текстом

b) удаление текста

c) запись текста в буфер

d) автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами.

3) Программа для создания презентации?

a)  Power Point
b) Paint
c) Opera
d) Все выше перечисленные

4) С помощью графического редактора Paint можно ... 

a) создавать и редактировать простые графические изображения 

b) редактировать вид и начертание текстовой информации 

c) настраивать анимацию графических объектов

d) создавать и редактировать графики, диаграммы

Вставить пропущенные слова

5) Способ представления объектов и изображений в компьютерной графике, основанный на использовании геометрических примитивов, таких как точки, линии, сплайны и многоугольники, называется 





6) Компьютерная программа, предназначенная для обработки текстовых файлов, такой как создание и внесение изменений называется 










.
7) Упорядоченная последовательность команд, необходимых компьютеру для решения поставленной задачи называется 













.
8) Объект Windows, предназначенный для объединения файлов и других папок в группы, это 




.
9) Информационный процесс, в результате которого создаётся информационный продукт, 






. 

10) Область памяти, которая служит для 


 хранения данных, 



для обмена, называется 


.
11) Программа, осуществляющая работу с графической информацией штриховыми и растровыми изображениями называется, 









.
12) Искусственное представление движения в кино, на телевидении или в компьютерной графике путем отображения последовательности рисунков или кадров с частотой, при которой обеспечивается целостное зрительное восприятие образов, называется 





.
13) Для вставки рисунка в презентацию необходимо:

a) вкладка Вставка команда рисунок.

b)  вкладка Вставка группа Иллюстрации команда рисунок.

c) вкладка Разметка страницы команда Граница страниц.

14) Для настройки параметров шрифта  в MS PowerPoint необходимо:

a) разметка страницы группа  параметры страницы.

b) ссылки группа названия 

c) главная группа абзац

d) главная группа шрифт.

Что относится к средствам мультимедиа
Итоговая работа по информатике 

7 класс

1 вариант

Часть А (выбор одного правильного ответа)
1. Объект – это любая часть окружающей нас действительности, воспринимаемая человеком как:

А) единое целое;

Б) общее целое;

В) единое частичное.

2. Объекты подразделяют на:

А) действия, явления, описания;

Б) действия, явления, предметы;

В)явления, имена, предметы.

3. К признакам объектам относят:

А) свойства, действия, количество, цвет;

Б)поведение, состояние, количество, материал;

В) свойства, поведение, действия, состояние.

4. В каком отношении находятся объекты «пух»- «железо»:

А) тяжелее-легче;

Б) вкусно-невкусно;

В) белый-черный.

5. Система – это:

А) несколько объектов;

Б) сложный объект;

В)несколько объектов, принадлежащих одному классу.

6. Системный подход – это:

А) рассмотрение составных частей объекта, их взаимодействие и взаимовлияние;

Б)рассмотрение составных частей объекта;

В)рассмотрение цвета и массы объекта.

7. Выделяют следующие виды систем:

А) материальные, смешанные, нематериальные;

Б) матерчатые, соединенные, нетвердые;

В)материальные, природные, технические.

8. Моделью называют:

А) объект- представитель;

Б)объект- заместитель;

В)объект- объяснитель.

9.Существует 2 вида моделей:

А) информативные и натуральные;

Б) информационные и натуральные;

В)натурные и информационные.

10. На пересечении графы и строки таблицы образуется:

А) столбец;

Б)ячейка;

В)заголовок.

11.Создаваемый и сохраняемый в табличном редакторе документ называют:

А) классной тетрадью,

Б)рабочей книгой;

В)черновым блокнотом.

12.Рабочая книга состоит из :

А) страниц;

Б) листов;

В) глав.

13. Ячейка в электронных таблицах считается активной, если:

А) в нее внесена информация;

Б) из нее удалена информация;

В) она выделена табличным курсором.

14. Запись формулы в электронных таблицах начинается:

А) с имени ячейки;

Б) со знака «равно»;

В) с точки.

15.Алгоритм предназначен для:

А) конкретного исполнителя;

Б) различных технических устройств;

В) любого объекта.

Часть В 

16) Установить соответствие между объектами первого и второго столбика (покажите стрелками).

	Измерение температуры
	Процесс

	Дерево
	

	Отдых
	Явление

	Мороз
	

	Торт
	Предмет

	Радуга
	


17) Определить какие из моделей являются информационными, а какие натурными: правило по русскому языку, кукла, инструкция по приему лекарства, макет города, игрушечный автомобиль, описание Бородинского сражения, путеводитель по городу.

Информационные модели: _____________________________________________________________________________

Натурные модели: _____________________________________________________________________________

	18) Решить задачу с помощью таблицы: «Катя, Володя, Лена делали к празднику украшения: гирлянды, звездочки, флажки. Катя не делала звездочки, Лена не делала звездочки и гирлянды. Все вырезали из бумаги разного цвета: желтого, красного, оранжевого. Флажки были красного цвета. Катя вырезала из оранжевой бумаги. Какие украшения и какого цвета делали Катя, Володя и Лена?»



	

	


Итоговая работа по информатике 

2 вариант

Часть А (выбор одного правильного ответа)
1. Объект – это любая часть окружающей нас действительности, воспринимаемая человеком как:

А) единое целое;

Б) общее целое;

В) единое частичное.

2. Объекты подразделяют на:

А) действия, явления, описания;

Б) действия, явления, предметы;

В)явления, имена, предметы.

3. К признакам объектам относят:

А) свойства, действия, количество, цвет;

Б)поведении, состояние, количество, материал;

В) свойства, поведение, действия, состояния.

4. В каком отношении находятся объекты «пух»- «железо»:

А) тяжелее-легче;

Б) вкусно-невкусно;

В) белый-черный.

5. Система – это:

А) несколько объектов;

Б) сложный объект;

В)несколько объектов, принадлежащих одному классу.

6. Системный подход – это:

А) рассмотрение составных частей объекта, их взаимодействие и взаимовлияние;

Б)рассмотрение составных частей объекта;

В)рассмотрение цвета и массы объекта.

7. Выделяют следующие виды систем:

А) материальные, смешанные, нематериальные;

Б) матерчатые, соединенные, нетвердые;

В)материальные, природные, технические.

8. Моделью называют:

А) объект- представитель;

Б)объект- заместитель;

В)объект- объяснитель.

9.Существует 2 вида моделей:

А) информативные и натуральные;

Б) информационные и натуральные;

В)натурные и информационные.

10. На пересечении графы и строки таблицы образуется:

А) столбец;

Б)ячейка;

В)заголовок.

11.Создаваемый и сохраняемый в табличном редакторе документ называют:

А) классной тетрадью,

Б)рабочей книгой;

В)черновым блокнотом.

12.Рабочая книга состоит из :

А) страниц;

Б) листов;

В) глав.

13. Ячейка электронных таблицах считается активной, если:

А) в нее внесена информация;

Б) из нее удалена информация;

В) она выделена табличным курсором.

14. Запись формулы в электронных таблицах начинается:

А) с имени ячейки;

Б) со знака «равно»;

В) с точки.

15.Алгоритм предназначен для:

А) конкретного исполнителя;

Б) различных технических устройств;

В) любого объекта.

Часть В 

16) Установить соответствие между объектами первого и второго столбика (покажите стрелками).

	Каникулы
	Процесс

	Ветер
	

	Игрушка
	Явление

	Мороз
	

	Торт
	Предмет

	Радуга
	


17) Определить какие из моделей являются информационными, а какие натурными: описание Куликовской битвы, макет Уральских гор, правило по русскому языку, глобус, игрушечный автомобиль, кукла, макет города.

Информационные модели: __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________Натурные модели: _____________________________________________

	18) Решить задачу с помощью таблицы: «Три друга — Алеша, Боря и Витя — учатся в одном классе. Один из них ездит домой из школы на автобусе, другой — на трамвае, третий — на троллейбусе. Однажды после уроков Алеша пошел проводить своего друга до остановки троллейбуса. Когда мимо них проходил автобус, третий друг крикнул из окна: “Боря, ты забыл в школе тетрадку!”. Кто на чем ездит домой?»



	


8 класс

Контрольная работа № 1 «Исполнители»

Вариант 1.

1. Закончите определения.

Исполнитель – это  ____________________________________________________________________

________________________________________________________________________________
Управление – это  _____________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
Алгоритм – это _______________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

2. Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях:

· симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

· ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

· фармацевт готовит лекарство по рецепту;

· врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

· автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

· компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану:

1) Имя ________________________________________________________________

2) Круг решаемых задач _________________________________________________ 

________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
3) Среда  ______________________________________________________________

_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
4) СКИ    ______________________________________________________________

______________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
5) Система отказов   ____________________________________________________

_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
6) Режимы работы  _____________________________________________________

___________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
4. Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему алгоритму:

	Переведи в точку (1, 1)

Опусти перо

[image: image26.png]Damunua U.0. | I'od poycoenua | Oknao
1 | Beaix 3.11. 1985 3500
2 | CenteboB O.H. 1969 4300
3 | Paguenxo U.C. 1974 5500
4 | CaBuenko C.B. 1985 3800
5 | Ilerposa U.A. 1979 2000




Повторить 5 раз

     Сдвинь на вектор (1, 3)

     Сдвинь на вектор (1, -3) 

     Сдвинь на вектор (-2, 0)

     Подними перо

     Сдвинь на вектор (3, 0)

Конец 
	


Вариант 2.

1. Закончите определения.

Исполнитель – это___________________________________________________________

_______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
Управление – это  _____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Алгоритм – это___________________________________________________________________

________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
2. Укажите примеры неформальных исполнителей в предложенных ситуациях:

· симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

· ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

· фармацевт готовит лекарство по рецепту;

· врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

· автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

· компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану:

1) Имя ________________________________________________________________

2) Круг решаемых задач _________________________________________________ 

________________________________________________________________________________
3) Среда  ______________________________________________________________

________________________________________________________________________________
4) СКИ    ______________________________________________________________

________________________________________________________________________________
5) Система отказов   ____________________________________________________

________________________________________________________________________________
6) Режимы работы  _____________________________________________________

________________________________________________________________________________
4. Известно, что где-то правее исполнителя Робота есть стена. Составьте алгоритм, под управлением которого Робот закрасит ряд клеток до стены.

	
	*



Итоговая контрольная работа 

1 вариант

Часть А

1. Оперативная память это

a. память для хранения параметров конфигурации компьютера

b. электронная память для долговременного хранения программ и данных

c. электронная память, реализуемая ОЗУ и предназначенная для временного хранения команд, и данных в процессе выполнения арифметических и логических действий

d. память, используемая для хранения изображения, выводимого на экран монитора

2. Модем – это устройство

a. для вывода информации на печать

b. для обработки информации в данный момент времени

c. для хранения информации

d. для передачи информации по телефонным каналам связи

3. Укажите устройства вывода

a. клавиатура, сканер, мышь

b. принтер, плоттер, монитор, сканер

c. принтер, плоттер, монитор, дискета, наушники

d. монитор, клавиатура, манипуляторы, сканер

4. Струйные принтеры формируют изображение

a. путем запекания специального порошка на бумагу

b. с помощью иголок, ударяющих по бумаге через красящую ленту

c. микрокаплями специальных чернил, выбрасываемых на бумагу через сопла печатающей головки

d. путем выжигания изображения на бумаге головкой, оснащенной нагревательными элементами

5. Укажите верное высказывание

a. устройство вывода – предназначено для передачи информации от машины  человеку

b. устройство ввода – предназначено для программного управления работой вычислительной машины

c. устройство вывода – предназначено для обучения, игры, расчетов и накопления информации

d. устройство вывода – предназначено для передачи информации от человека  машине

6. Гибкие диски (дискеты) предназначены для

a. долговременного хранения информации, объем которой превышает 10 Мбайт

b. вывода на экран текстовой и графической информации

c. переноса документов программ с одного компьютера на другой, хранения информации

d. записи информации кассеты с магнитной лентой

7. Процессор обрабатывает информацию, представленную:

a. в десятичной системе счисления

b. на английском языке

c. на русском языке

d. на машинном языке (в двоичном коде)

8. Программой архиватором называют:

a. Транслятор

b. систему управления базами данных

c. программу для уплотнения информационного объема (сжатия) файлов;

d. программу резервного копирования файлов

9. Компьютерные вирусы:

a. зарождаются при работе неверно написанных программных продуктов;

b. являются следствием ошибок в операционной системе

c. создаются людьми специально для нанесения ущерба ПК

d. возникают в связи сбоев в аппаратной части компьютера

10. Загрузочные вирусы характеризуются тем, что:

a. поражают программы в начале их работы

b. запускаются при запуске компьютера

c. поражают загрузочные сектора дисков

d. всегда меняют начало и длину файла.

11. Вы хотите оформить предложение курсивом. Для этого нужно:

a. поставить курсор на начало предложения, нажать мышью кнопку Курсив

b. щелкнуть мышью слева от предложения, нажать мышью кнопку Курсив 
c. выделить предложение и нажать сочетание клавиш Ctrl+I

d. выделить предложение, используя клавишу Shift и соответствующую стрелку, нажать мышью кнопку Курсив (Italic)
12.  Колонтитулы это…

a. заголовки колонок в созданной таблице.
b. значки на линейке, определяющие положения табулятора.
c. титульный лист Книги

d. текст и/или рисунок, который печатается внизу или вверху каждой  страницы документа.
13. Можно ли начать нумерацию страниц документа с числа 13?

a. нельзя это плохая примета.
b. можно начинать нумерацию с любого номера страницы, для этого в первой строке первого печатаемого листа необходимо набрать нужный номер и затем правильно выровнять его.
c. нельзя, нумерация страниц должна начинаться с чисел 1 или 3.
d. можно, для этого необходимо воспользоваться командой Вставка/Номера страницы/Формат.
14. Каким меню можно воспользоваться для изменения высоты строк таблицы? 

a. Правка
b. Формат
c. Сервис
d. Таблица
15. Каким меню можно воспользоваться для проверки правописания?  

a.  Правка
b. Формат
c. Сервис
d. Справка
16. Что можно использовать для установки границ таблицы? 

a. Панель инструментов - Таблицы и границы
b. Панель инструментов – Рамки
c. Команду Формат – Границы и заливка
d. Команду Формат – Рамки
Часть В

17. Вычислите, какое количество информации в битах содержится в  45 Кбайт.

18. Вычислите, какое количество информации в байтах содержится в  2 Гбит.

19. Какое количество информации несет число     23589110.

20. Какое количество информации вы получаете в зрительном сообщении при падении шестигранной геометрической фигуры на одну из ее граней.

2  вариант

Часть А

1. Компьютер – это

a. устройство для обработки информации

b. устройство для хранения и выдачи информации

c. универсальное, электронное, программно-управляемое устройство для хранения, обработки и передачи информации

d. универсальное устройство для передачи информации

2. Монитор – это

a. устройство для долговременного хранения больших объемов данных и программ

b. устройство для вывода алфавитно-цифровых данных, а также команд управления

c. устройство для вывода на экран текстовой и графической информации

d. устройство манипуляторного типа

3. Укажите устройства ввода

a. клавиатура, сканер, дискета, плоттер

b. монитор, сканер, манипуляторы

c. клавиатура, сканер, манипуляторы, сенсорные экраны

d. монитор, клавиатура, сканер, манипуляторы, сенсорные экраны, модем

4. Лазерные принтеры формируют изображение

a. путем запекания специального порошка на бумагу

b. с помощью иголок, ударяющих по бумаге через красящую ленту

c. микрокаплями специальных чернил, выбрасываемых на бумагу через сопла печатающей головки

d. путем выжигания изображения на бумаге головкой, оснащенной нагревательными элементами

5. Укажите верное высказывание

a. устройство ввода – предназначено для передачи информации от машины  человеку

b. устройство ввода – предназначено для обработки вводимых данных

c. устройство ввода – предназначено для реализации алгоритмов обработки, накопления и передачи информации

d. устройство ввода – предназначено для передачи информации от человека  машине

6. Жесткий диск – это

a. устройство для хранения больших объемов данных и программ, используемых при работе с ПК

b. устройство для записи данных и программ на кассеты с магнитной лентой

c. устройство для вывода на экран текстовой и графической информации

d. устройство для управления работой ПК по заданной программе

7. Файл – это:

a. данные в оперативной памяти

b. программа или данные на диске, имеющие имя

c. программа в оперативной памяти

d. текст, распечатанный на принтере

8. Сжатый файл представляет собой

a. файл, защищенный от несанкционированного доступа

b. файл, упакованный с помощью архиватора

c. файл, которым долго не пользовались

d. файл, зараженный компьютерным вирусом

9. Отличительными особенностями компьютерного вируса являются:

a. легкость распознавания

b. необходимость запуска со стороны пользователя

c. маленький объем; способность к самостоятельному запуску и к созданию помех корректной работе компьютера

d. значительный объем программного кода

10. Файловые вирусы:

a. поражают программы в начале их работы

b. запускаются при запуске компьютера

c. поражают загрузочные сектора дисков

d. всегда меняют начало и длину файла.

11. Microsoft Word это... 
a. Текстовый редактор

b. Графический редактор

c. Редактор шрифтов

d. Редактор электронных документов

12. Какую команду можно выполнить для сохранения файла под другим именем?
a. Файл – Сохранить

b. Файл – Свойства

c. Файл - Сохранить как

d. Файл – Версии

13. Чтобы вставить картинку в документ, нужно: 
a. Выбрать: меню Правка, пункт Заменить, подпункт Рисунок

b. Выбрать: меню Вставка, пункт Рисунок, подпункт Картинки

c. Выбрать: меню Файл, команда Открыть, выбрать картинку

d. Выбрать: меню Таблица, команда Нарисовать

14. Как влияет изменение масштаба отображения документа на печать документа?
a. увеличивает размер шрифта при печати

b. никак не влияет

c. увеличивает размер рисунков при печати

d. требует изменения размеров страницы

15. Как можно изменить размер рисунка? 
a. буксировкой маркеров рисунка

b. с использованием меню Правка

c. с использованием меню Формат

d. с использованием меню Сервис

16. Как вставить символ, отсутствующий на клавиатуре? 
a. выбрать пункт меню Вставка – Символ

b. выбрать пункт меню Сервис | Символ | Вставка

c. выбрать пункт меню Правка | Специальная вставка

d. выбрать пункт меню Вставка | Объект

Часть В

17. Вычислите, какое количество информации в битах содержится в  18 Мбайт.

18. Вычислите, какое количество информации в байтах содержится в  45 Кбит.

19. Какое количество информации несет слово Классификация.

20. Определите количество пронумерованных кубиков находящихся в коробке. 

Известно, что информационное сообщение о номере  одного кубика несет 3 бита информации.

9 класс

Контрольная работа № 1 по теме  «Базы данных»

Внимание: вопросы, выделенные жирным шрифтом, допускают более одного верного ответа, но могут иметь и ЕДИНСТВЕННЫЙ ответ.

	1. Адресом электронной почты может быть

А) ah@vaz@kraz
Б) Петя@nsu.ru
В) www.luk.ru
Г) 2007@unik.nsk.ru
Д) Koshka@@stu.com
	2. Браузер является

А) Средством просмотра веб-страниц

Б) Сетевым вирусом

В) Языком разметки Web-страниц

Г) транслятором языка программирования

Д) Программой для создания текста

	3. Гипертекст - это

А) Очень большой текст с рисунками

Б) Текст, в котором могут осуществляться переходы по ссылкам

В) Текст, набранный на компьютере

Г) Текст, в котором используется шрифт большого размера

Д) Текст, занимающий большой объем текстовой памяти
	4. Модем – это …, согласующее работу … и телефонной сети. 

Вместо многоточий вставьте подходящие слова

А) устройство, программы

Б) программа, компьютера

В) программное обеспечение, компьютера

Г) устройство, дисковода

Д) устройство, компьютера

	5. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает…

А) Все стороны данного объекта

Б) Некоторые стороны данного объекта

В) Существенные стороны данного объекта

Г) Несущественные стороны данного объекта
	6. Какими свойствами должен обладать манекен для его успешного использования в качестве модели человека

А) Способность мыслить, разговаривать

Б) Способность ходить

В) Умение закручивать болты и гайки

Г) Обеспечение внешнего сходства с человеком (форма и размер человеческого тела)

	7. Какая из следующих моделей не является информационной моделью?

А) Эскизы костюмов к театральному спектаклю

Б) Макет скелета человека

В) Географический атлас

Г) Расписание движения поездов

Д) Оглавление книги
	8. В отношении «объект - информационная модель» не находятся понятия:

А) Одежда - выкройка

Б) Движение – Законы Ньютона

В) Лампа - свет

Г) Класс – список учеников

Д) Компьютер - видеокарта

	9. Информационной (знаковой) моделью является: 

А) Анатомический муляж

Б) Макет здания

В) Модель корабля

Г) Заводной игрушечный автомобиль

Д) Диаграмма
	10. Двоичная матрица содержит: 

А) Нули и единицы

Б) Цифры и числа

В) Единицы и двойки

Г) Две строки

Д) Два столбца

	11. Определите тип таблицы «Расписание работы поликлиники: 
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А) Объект-свойство

Б) Объект-объект

В) Матрица

Г) Двоичная матрица
	12. Дано расписание уроков физкультуры в 9-11 классах. Определите минимальное количество учителей физкультуры при таком расписании:
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А) 1    Б) 2   В) 3    Г) 4   Д) 5



	13. К какому типу моделей можно отнести плюшевого медведя: 

А) Математическая модель

Б) Вербальная модель

В) Графическая модель

Г) Натурная модель
	14. Записью реляционной базы данных является: 

А) Корень дерева

Б) Столбец таблицы

В) Строка таблицы

Г) Ветви дерева

Д) Дерево

	15. Реляционная база данных «Ученики» задана таблицей: 
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В ней … полей и … записей

А) 5 и 3    Б) 3 и 5    В) 5 и 4   Г) 4 и 3   Д) 3 и 4
	16. Какие поля таблицы «Ученики» имеют тип «текстовый»? (таблица расположена в вопросе 15): 

А) Фамилия

Б) Город

В) Школа

Г) Класс

Д) Балл

	17. База данных «Сотрудники» содержит поля: ФИО, ГОД РОЖДЕНИЯ, ОКЛАД. При поиске по условию ГОД РОЖДЕНИЯ>1987 И ОКЛАД < 4000 будут найдены фамилии лиц: 

А) имеющих оклад менее 4000 рублей или родившихся не ранее 1987 г

Б) имеющих оклад не более 4000 рублей и родившихся позже 1987 г 

В) имеющих оклад не более 4000 рублей и родившихся раньше 1987 г 

Г) имеющих оклад менее 4000 рублей и родившихся позже 1987 г 

Д) имеющих оклад не менее 4000 рублей или родившихся позже 1987 г
	18. База данных «Сотрудники» содержит поля: ФИО, ГОД РОЖДЕНИЯ, ОКЛАД. Какие записи будут выбраны в результате выполнения запроса ГОД РОЖДЕНИЯ < 1980 И ОКЛАД < 3500 


А) 

Б) 

В) 

Г) 

Д) 

	19. Какие записи в таблице будут выбраны по условию: ПОЛ = «м» И ВОЗРАСТ >15 ИЛИ ПОЛ= «ж»
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  А) 1,2 

Б) 1,2,5,6

В) 5,6 

Г) 2,3,5,6 

Д) 1,3,4,6
	20. По какому полю и в каком порядке отсортированы записи в таблице, если после сортировки они располагаются в следующем порядке: 2,5,3,1,4
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А) Школа (по возрастанию)

Б) Директор (по убыванию)

В) Школа (по убыванию)

Г) Телефон (по возрастанию)

   Д) Телефон (по убыванию)


Контрольная работа № 2  «Алгоритмизация и программирование». 

Вариант – 1.
1. В системах управления по линии прямой связи передаются:
А) команды управления;
В) информация о состоянии объекта;
С) информация о состоянии управляющей системы;
D) команды управления и информация об объекте управления;
Е) команды управления и информация об управляющей системе.
2. Алгоритмом называют...
A) определенную последовательность команд;
B) понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату;
C) совокупность действий;
D) перечисление этапов действий для выполнения конкретной задачи;
E) программное описание последовательности действий.
3. Понятность алгоритма обозначает то, что он дол​жен быть записан с помощью:
A) команд, понятных создателю алгоритма;
B) команд из системы команд исполнителя;
C) команд, понятных пользователю алгоритма;
D) команд, понятных для компьютера;
E) операторов языков программирования.
4. Алгоритмы, которые решают некоторую подзадачу главной задачи и, как правило, выполняются мно​гократно, называются:
A) циклическими; D) основными;
B) вспомогательными; Е) ветвящимися.
C) линейными;
5. Блок-схемой называют...
A) текстовое представление алгоритма;
B) графическое представление алгоритма;
C) словесное описание;
D) представление алгоритма с использованием программного кода;
E) программный код.
6. Назовите простейшую структуру алгоритма:
A) выбор; B) ветвление;
C) цикл; D) линейная;
E) подпрограмма.
7. Как называется способ выполнения одной из двух заданных серий действий в зави​симости от заданного условия?
A) выбор; B) ветвление;
C) цикл; D) линейный алгоритм;
E) подпрограмма.
8. Перечислите известные вам виды исполнителей.
Вариант – 2.
1. Без учета обратной связи алгоритм управления:
А) может содержать только циклы и ветвления;
В) может содержать циклы;
С) может быть только циклическим;
D) может быть только линейным;
Е) может содержать ветвления.
2. Структура алгоритма, все команды которого выпол​няются по очереди только один раз, называется:
A) циклической; D) основной;
B) линейной; Е) вспомогательной.
C) ветвящейся;
3. Разбиение алгоритма на последовательность отдельных законченных действий определяет свойство...
A) точности; B) результативности;
C) понятности; D) массовости;
E) дискретности.
4. Вместо многоточия вставить подходящее продол​жение для следующего утверждения:
От любого исполнителя не требуется ....
А) умения точно выполнять команды;
B) соблюдения последовательности действий алго​ритма;
C) понимание смысла алгоритма;
D) формального выполнения команд алгоритма;
E) выполнения вспомогательных алгоритмов.
5. Как называется способ многократного выполнения действий в зави​симости от заданного условия?
A) выбор; B) ветвление;
C) цикл; D) линейный алгоритм;
E) подпрограмма.
6. Метод последовательной детализации позволяет разработать сле​дующую структуру:
A) выбора; B) ветвления;
C) цикла; D) линейную структуру;
E) подпрограмму.
7. Что называется программой?
А) алгоритм, записанный на языке программирования;
В) понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату;
C) совокупность действий;
D) перечисление этапов действий для выполнения конкретной задачи;
E) программное описание последовательности действий.
8. Перечислите известные вам способы описания алгоритмов.
Контрольная работа № 3  «Обработка числовой информации в электронных таблицах». 

Вариант – 1.

1.Сколько ячеек входит в диапазон A5:D8?

А) 2;       В) 5;       С) 8;       D) 16;      Е) 13.

2. Адрес ячейки электронной таблицы — это:

A) имя, состоящее из любой последовательности символов;

B) имя, состоящее из имени столбца и номера стро​ки;

C) адрес байта оперативной памяти, отведенного под ячейку;

D) адрес машинного слова оперативной памяти, от​веденного под ячейку;

E) имя, состоящее из номера столбца и номера строки.

3. ЭТ записано арифметическое выражение 2/3^2-(13-6)/(2*4). Выбрать математическую за​пись, соответствующую этому выражению.
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4. Дан фрагмент ЭТ:

	
	А
	В
	С
	D

	1
	1
	8
	5
	9

	2
	9
	5
	3
	4

	3
	0
	0
	9
	5

	4
	3
	24
	3
	6


Определить, какое из утверждений истинно для этого фрагмента таблицы:

A)  в ячейку D4 введена формула (А1+В2+С3)/3;

B)  в ячейку D1 введена формула СУММ(А2:ВЗ);

C)  в ячейку D2 введена формула СУММ(В3:С4)/СУММ(А3:С3);

D)  в ячейку D3 введена формула С3*С4-(С1-С2)/5;

E)   в ячейку А4 введена формула СУММ(А1:С2)-1.

5, 6. Дан фрагмент ЭТ:

	
	А
	В
	С
	D
	Е

	1
	1
	
	2
	
	

	2
	3
	9
	3
	24
	

	3
	0,5
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	4
	
	
	
	


и два выражения X и У. В столбце Р следующей табли​цы приведена информация о выражениях X и У. Выби​рать ответ следует, исходя из результата сравнения значений выражений X и У:

A) значение X больше значения У;

B) значение X меньше значения У;

C) значения X и У равны;

D) сравнение недопустимо.

	№

вопроса
	X
	Y
	Р

	5
	СЗ
	D3
	В ячейку С3 занесено выражение =C1*D2/A1, а в ячейку D3 — выражение =C1/A1*D2

	6
	СЗ
	D3
	В ячейку С3 занесено выражение =CУMM(A1:D2), а в ячейку D3 — выражение =CУMM(A2:D2)


7. Дан фрагмент ЭТ в режиме отображения формул:

	
	А
	В

	1
	1
	5

	2
	=А1 + 1
	=2*В1

	3
	
	


Какие формулы будут отображены в ячейках A3 и В3, если в ячейку A3 скопирована ячейка В2, а в ячейку В3 — ячейка А2?

A) А3=А2+1, В3=2*В2;   D) А3=2*В1, В3=А1+1;

B) А3=2*А2, В3=В2+1;   Е) А3=2*В2, В3=А2+1;

C) А3=2*А1, В3=В1+1.

8. Укажите верно записанную формулу для ЭТ: 

А) =2А*8;   В) =B+Y8/5;    С) =Н7+СУММ(В8:С9); D) =D3:3; Е) =8В3+9.

Вариант – 2.

1.Диапазон ячеек электронной таблицы — это:

A) множество ячеек, образующих область произ​вольной формы;

B) множество заполненных ячеек электронной таблицы;

C) множество пустых ячеек электронной таблицы,

D) множество ячеек, образующих область прямо​угольной формы;

E) множество ячеек, образующих область квадрат​ной формы.

2. Арифметическое выражение 
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может быть записано в электронной таблице в следующем виде:

A) (4^5+3/6*7)/2/14*23/8; B)  4^(5+3)/6*7/2/14*23/8; C)  4^(5+3)/6*7/2*8/14*23; D)  4^(5+3)/6*7/2*8/14/23; 

E)  4^((5+3)/6)*7/2*8/(14*23).

3. Числовая константа 12,3Е+4 может быть записана в виде:

A) 1230;   B) 123;  С) 123000;   D) 12,3000;  Е) 0,00123.

4. Дан фрагмент ЭТ в режиме отображения формул:

	
	А
	В

	1
	10
	=А1+А2

	2
	20
	

	3
	30
	

	4
	40
	


Чему будут равны значения в ячейках В2 и В3 (по​сле выхода из режима отображения формул), если в них скопировать содержимое ячейки В1?

A) 30 и 30;   B) 50 и 70;    C) 30 и 50;    D) 50 и 30; Е) будет выдано сообщение об ошибке

5, 6. Дан фрагмент ЭТ:

	
	А
	В
	С
	D
	Е

	1
	1
	
	2
	
	

	2
	3
	9
	3
	24
	

	3
	0,5
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	4
	
	
	
	


и два выражения X и У. В столбце Р следующей табли​цы приведена информация о выражениях X и У. Выби​рать ответ следует, исходя из результата сравнения значений выражений X и У:

A) значение X больше значения У;

B) значение X меньше значения У;

C) значения X и У равны;

D) сравнение недопустимо.

	№

Вопроса
	X
	Y
	Р

	5
	Е1
	3
	В ячейку Е1 занесено выражение =СУММ(А1:А3)/5*0,3

	6
	Е2
	ЕЗ
	В ячейку Е2 занесено выражение =А2*В2/С2, а в ячейку Е3 — выражение =А2/С2*В2


7. Для какой из приведенных ниже таблиц может быть построена следующая круговая диаграмма?


А)

	
	А

	1
	100

	2
	=А1*0,2

	3
	=А1*0,15

	4
	=А1*0,4

	
	А

	1
	25

	2
	=А1*0,8

	3
	=А1*0,6

	4
	=А1*1,6

	С)
	

	
	А

	1
	25

	2
	=А1*0,2

	3
	=А1*0,15

	4
	=А1*0,4


В)

D)

	
	А

	1
	100

	2
	=А1*0,8

	3
	=А2*0,6

	4
	=А3*1,6

	E)

	
	А

	1
	25

	2
	=А1*0,2

	3
	=А2*0,15

	4
	=А3*0,4


8. Какой из указанных диапазонов ячеек не сущест​вует?

A) BZ10000:LA9999;  B) GC8000:GC8001;   C) JA1000:JC2000;  D) А12000:В15000;   E) HD100:IA200.

Итоговая  контрольная работа 
Вариант 1

Часть А (задание с выбором ответа)

1. За минимальную единицу измерения количества информации принимают:

1)  байт

2)  пиксель

3)  бит

4)  бот

2. Шахматная доска состоит из 64 полей: 8 столбцов, 8 строк. Какое количество бит потребуется для кодирования одного шахматного поля?

1)  4

2)  5

3)  6

4)  7

3. Получено сообщение, информационный объем которого равен 32 битам. Чему равен этот объем в байтах?

1)  5 

2)  2

3)  3

4)  4

4. Расположите данные величины в порядке убывания.

а) 1,5 Мб;
б) 2 байта
в) 1900 Кб
г) 20 бит
д) 0,5 Гб

А) 1г, 2б, 3в, 4а, 5д
Б) 1д, 2а, 3в, 4б, 5г
В) 1д, 2в, 3а, 4г, 5б


Г) 1б, 2г, 3а, 4в, 5д
Д) 1д, 2в, 3а, 4б, 5г

5. В кодировке КОИ-8 каждый символ кодируется одним байтом. Определите информационный объем сообщения из 30 символов в этой кодировке. 

	1)240 бит;
	2) 240 байт;
	3) 30 бит;
	4) 120 бит.


6. Объем информационного сообщения 12288 битов, можно выразить как: 

1) 1 Кбайт


2) 1,5 Кбайт     3) 0,5 Мбайта


4) 1,5 Мбайт

7.Дано А=10010012, В=10011002. Какое из чисел С, записанных в десятичной форме, отвечает условию А<С<В?

	1)149 ;
	2) 75;
	
3) 147;
	4) 76.


8.В цветовой модели RGB присутствует цвет:

1) желтый

2) серый

3) бирюзовый

4) зеленый

9. Электронная таблица представляет собой:

   1) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов;

   2) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и столбцов;

   3) совокупность пронумерованных строк и столбцов;

   4) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом.

10. Математическое выражение: 
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записанное в электронной таблице имеет вид:

1) A3^2-4*B3/2*B1-A2 + С3^4

2) (A3^2-4*B3)/(2*B1-A2) + С3^4

3) (A3^2-4*B3) : (2*B1-A2) + C3 ^4

4) A3^2-4*B3 / (2*B1-A2) + C3 * 4

11. В ячейке E4 электронной таблицы записана формула =МИН(B2:С3)+3, какой она примет вид после копирования в ячейку E6? 

1) = МИН(B4:С5)+5
2) = МИН(B3:С4)+3
3) = МИН(B4:С5)+3
4) = МИН(D4:E5)+3
12. Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	А
	В

	1
	=B1 + 1
	1

	2
	=A1 + 2
	2

	3
	=B2 – 1
	

	4
	=A3
	


После выполнения вычислений, была построена диаграмма по значениям диапазона ячеек А1:А4. Укажите получившуюся диаграмму.

         1)
[image: image13.png]


   2)
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  3) 
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4) 
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13.Оператор организации ввода данных с клавиатуры записывается с использованием служебного слова:

   1) VAR;
   2) WRITE;
   3) READ;
   4) GOTO.

14. Операторы в языке программирования отделяются:   

   1) двоеточием;

   2) пробелом;

   3) запятой;

   4) точкой с запятой.

15. Числа в языке Pascal различаются:

   1) как натуральные и вещественные;

   2) как натуральные и целые;

   3) как целые и вещественные;

   4) как целые и правильные дроби.

16. Свойство алгоритма, заключающееся в отсутствии ошибок, алгоритм должен приводить к правильному результату для всех допустимых входных значений, называется:

   1) результативность;

   2) массовость;

   3) дискретность;

   4) конечность.

17. Какой алгоритм называется линейным:

     1) выполнение операций зависит от условия;           

     2)операции выполняются друг за другом;

     3) одни и те же операции выполняются многократно; 

     4) присутствие всех возможных операций в одном алгоритме?

Часть B
18.  Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	А
	В
	С

	1
	3
	1
	=А2-В2

	2
	=2+A1
	(A2+B1)/2
	=C1*3


Найдите числовое значение ячейки C2.

Ответ: __________________

19. На рисунке приведен фрагмент таблицы базы данных.

	Фамилия
	Математика
	Русский язык
	Ин. язык

	Андреева
	4
	3
	5

	Баранкин
	4
	4
	4

	Волин
	5
	5
	5

	Данилов
	5
	3
	5

	Иванова
	3
	5
	4

	Ломов
	3
	3
	3


Сколько записей во фрагменте таблицы удовлетворяют условию («Математика = 4») или («Ин. язык = 4»)?

Ответ: ____________________________

20. У исполнителя Утроитель две команды, которым присвоены номера:

1. вычти один

2. умножь на три

Первая из них уменьшает число на экране на 1, вторая – утраивает его. Запишите порядок команд в алгоритме получения из числа 5 числа 26, содержащем не более 5 команд, указывая лишь номера команд. (Например, 21211 – это алгоритм:

умножь на три

вычти один

умножь на три

вычти один

вычти один

который преобразует число 2 в 13.)

Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.

Ответ: ____________________

21.Определите значение переменной a после исполнения данного алгоритма.

   a := 4

   b := 8+2*a

a := b/2*a

Порядок действий соответствует правилам арифметики. В ответе укажите одно число – значение  переменной a.

Ответ: ___________________

22. Определите значение переменной с после выполнения фрагмента алгоритма, записанного в виде блок-схемы:

Примечание: знаком: = обозначена операция присваивания. В ответе укажите одно число — значение переменной с.

Ответ: ____________________
вариант 2

Часть А (задание с выбором ответа)

1. За основную единицу измерения количества информации принимают:

1)  байт

2)  пиксель

3)  бит

4)  бот

2. Какое количество бит, при игре в крестики-нолики на поле размером 4×4 клетки получит второй игрок после первого хода первого игрока?

1)  4

2)  5

3)  6

4)  7

3. Получено сообщение, информационный объем которого равен 64 бита. Чему равен этот объем в байтах?

1)  5 

2)  6

3)  7

4)  8

4. Расположите данные величины в порядке возрастания.

а) 1,5 Мб;
б) 2 байта
в) 1900 Кб
г) 20 бит
д) 0,5 Гб

А) 1г, 2б, 3в, 4а, 5д
Б) 1д, 2а, 3в, 4б, 5г
В) 1д, 2в, 3а, 4г, 5б


Г) 1б, 2г, 3а, 4в, 5д
Д) 1д, 2в, 3а, 4б, 5г

5. Объем информационного сообщения 4096 битов, можно выразить как: 

1) 0,5 Кбайт


2) 1 Кбайт

 3) 0,5 Мбайта


4) 1 Мбайт

6.В одном из вариантов кодировки  Unicode на каждый символ отводится по два байта. Определите информационный объем сообщения из двадцати символов в этой кодировке. 

	1)20 байт;
	2) 40 бит;
	3) 160 бит;
	4) 320 бит.


7.Дано А=6610, В=6910. Какое из чисел С, записанных в двоичной форме, отвечает условию А<С<В?

	1) 1000010;
	  2)  1000110;
	  3) 1000011;
	4) 1001000.


8. В цветовой модели RGB присутствует цвет:

1) желтый

2) красный

3) фиолетовый

4) коричневый

9. Электронная таблица – это:

   1) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных  в виде таблицы данных;

   2) прикладная программа для обработки изображений;

   3) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме;

   4) системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц.

10. Математическое выражение:
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записанное в электронной таблице, имеет вид:

1) (C3*2+1) / (A2-B2) - (B1-2) / С5

2) (C3^2+1) : (A2-B2) - (B1-2) : С5

3) (C3^2+1) / (A2-B2) - (B1-2) / С5

4) C3^2+1 / (A2-B2) - (B1-2) \ С5

11. В ячейке F2 электронной таблицы записана формула =МАКС(А1:B3)+4, какой она примет вид после копирования в ячейку F4?

1) =МАКС(А3:B5)+6
2) =МАКС(А3:B5)+4
3) =МАКС(C1:E3)+4
4) =МАКС(C3:E5)+4
12. Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	А
	В

	1
	=А4 - В1
	1

	2
	=A1 + 2
	2

	3
	=А2 + В1
	

	4
	=В1 + В2
	


После выполнения вычислений, была построена диаграмма по значениям диапазона ячеек А1:А4. Укажите получившуюся диаграмму.
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13. Для вывода результатов работы программы на языке Pascal служит оператор:

   1) READ;

   2) WRITE;

   3) VAR;

   4) GOTO.

14. Переменная в программировании полностью характеризуется:

1) именем;

    2) именем и типом;

    3) именем и значением;

   4) значением.

5. Операторы в языке программирования отделяются:      1) двоеточием;

   2) точкой с запятой;

    3) запятой;

    4) пробелом.

 16. Свойство алгоритма, заключающееся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с различными исходными данными, называется:

   1) результативность;

   2) массовость;

   3) конечность;

   4) детерминированность.

17. Какая алгоритмическая конструкция называется циклом:

     1) выполнение операций зависит от условия;           

     2)операции выполняются друг за другом;

     3) одни и те же операции выполняются многократно; 

     4) присутствие всех возможных операций в одном алгоритме?

Часть B
18.  Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	А
	В
	С
	D

	1
	6
	А1/3
	=А1-В1
	=B2+C1

	2
	=С1+1
	1
	6
	


Найдите числовое значение ячейки D1.

Ответ: __________________

19. На рисунке приведен фрагмент таблицы базы данных.

	Фамилия
	Математика
	Русский язык
	Ин. язык

	Андреева
	4
	3
	5

	Баранкин
	4
	4
	4

	Волин
	5
	5
	5

	Данилов
	5
	3
	5

	Иванова
	3
	5
	4

	Ломов
	3
	3
	3


Сколько записей во фрагменте таблицы удовлетворяют условию («Математика = 4») и («Русский язык = 3»)?

Ответ: ____________________________

20. У исполнителя Утроитель две команды, которым присвоены номера:

1 – вычти 2

2 – умножь на три

Первая из них уменьшает число на экране на 2, вторая – утраивает его. Запишите порядок команд в алгоритме получения из числа 11 числа 13, содержащем не более 5 команд, указывая лишь номера команд. (Например, 21211 – это алгоритм:

умножь на три

вычти 2

умножь на три

вычти 2

вычти 2,

который преобразует число 2 в 8).

Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.

Ответ: ____________________

21.Определите значение переменной a после исполнения данного алгоритма.

   a := 16

   b := 12 – a / 4

a := a + b * 3

Порядок действий соответствует правилам арифметики. В ответе укажите одно число – значение  переменной a.

Ответ: ____________________

22. Определите значение переменной с после выполнения фрагмента алгоритма, записанного в виде блок-схемы:


Примечание: знаком := обозначена операция присваивания. В ответе укажите одно число — значение переменной с.

Ответ: ____________________

Методические материалы

За последние годы в системе образования произошли существенные изменения. В результате социально-экономического развития общества возникла необходимость обновления общего образования. Основная идея обновления образования заключается в том, что образование здесь должно стать более индивидуализированным, функциональным и эффективным. Этим и объясняется выбор вышеперечисленных методов обучения.

Словесные методы

К словесным методам обучения относятся рассказ, лекция, беседа и др. В процессе их применения учитель посредством слова излагает, объясняет учебный материал, а ученики посредством слушания, запоминания и осмысления активно его воспринимают и усваивают.

Рассказ как метод предполагает устное повествовательное изложение содержания учебного материала, не прерываемого вопросами к учащимся. Возможно несколько видов рассказа – рассказ-вступление, рассказ-изложение, рассказ-заключение. Цель первого – подготовить учащихся к восприятию нового учебного материала. Этот вид рассказа характеризуется относительной краткостью, яркостью, занимательностью и эмоциональностью изложения, позволяющими вызвать интерес к новой теме.

Во время рассказа-изложения учитель раскрывает содержание новой темы, осуществляет её изложение по определенному плану, в четкой последовательности, с вычленением главного, существенного, с применением иллюстраций и примеров.

Рассказ-заключение обычно проводится в конце урока. Учитель в нем выделяет главные мысли, делает выводы и обобщения.

Условие эффективного применения рассказа – тщательное продумывание плана, выбор наиболее рациональной последовательности раскрытия темы, удачный подбор примеров и иллюстраций, поддержание должного эмоционального тонуса изложения.

Лекция как один из словесных методов обучения предполагает устное изложение учебного материала, отличающееся большей емкостью, чем рассказ, большей сложностью логических построений, концентрированностью мыслительных образов, доказательств и обобщений. Лекция, как правило, занимает весь урок или занятие.

Беседа предполагает разговор учителя с учениками, организованный с помощью тщательно продуманной системы вопросов, постепенно подводящих учеников к усвоению цепочки фактов, нового понятия или закономерности. Вопросы к беседе должны быть достаточно емкими для целостного восприятия. Излишнее дробление темы на вопросы разрушает логическую ее целостность, а слишком крупные вопросы не создают возможности ее обсуждения с учениками.

Наглядные методы

Наглядные методы обучения можно подразделить на две группы: методы иллюстраций и демонстраций.
Метод иллюстраций предполагает показ ученикам иллюстративных пособий: плакатов, карт, зарисовок на доске, картин, портретов ученых, моделей геометрических фигур, натуральных предметов и др.
Метод демонстраций обычно связан с демонстрацией приборов, опытов, показом кинофильмов, диафильмов, слайдов и т.д.
Существует несколько методических условий применения наглядных средств обучения:1) хорошее обозревание наглядного пособия; 2) постановка учебной цели, четкое выделение главного при демонстрации пособия; 3) умелое сочетание слова и показа средства наглядности; 4) привлечение учащихся к нахождению желаемой информации.
Индукция

Переход от частного к общему, от единичных фактов, установленных с помощью наблюдения и опыта, к обобщениям является закономерностью познания. Неотъемлемой логической формой такого перехода является индукция, представляющая собой метод рассуждений от частного к общему, вывод заключения из частных посылок.
Индуктивное изучение темы полезно в тех случаях, когда материал носит преимущественно фактический характер или связан с формированием понятий, смысл которых может стать ясным лишь в ходе индуктивных рассуждений. Индуктивным методом решаются многие математические задачи, особенно когда учитель считает необходимым самостоятельно подвести учащихся к усвоению некоторой более обобщенной формулы.
Дедукция

Дедуктивный метод способствует более быстрому прохождению учебного материала, активнее развивается абстрактное мышление. Применение его полезно при изучении теоретического материала, при решении задач, требующих выявление следствий из некоторых более общих положений.
Репродуктивные и проблемно-поисковые методы

Репродуктивные методы. Репродуктивный характер мышления предполагает активное восприятие и запоминание сообщаемой информации. Применение этих методов невозможно без использования словесных, наглядных методов, которые являются как бы материальной основой этих методов.
Особенно эффективно применяются репродуктивные методы в тех случаях, когда содержание учебного материала носит преимущественно информативный характер, представляет собой описание способов практических действий.
Проблемно-поисковые методы применяются в проблемном обучении. При этом учитель использует такие приемы: создает проблемную ситуацию (ставит вопрос, предлагает задачу), организует коллективное обсуждение возможных подходов к разрешению проблемной ситуации, подтверждает правильность выводов, выдвигает готовое проблемное задание.
Проблемно-поисковые методы применяются преимущественно с целью развития навыков творческой учебно-познавательной деятельности. Особенно эффективно применяются эти методы в тех случаях, когда содержание учебного материала направлено на формирование понятий, законов, теорий и т.д.
Методы самостоятельной работы выделяются на основе оценки меры самостоятельности учеников в выполнении учебной деятельности. Самостоятельная работа выполняется как по заданию учителя, так и по собственной инициативе ученика.
Самостоятельная работа учеников осуществляется при выполнении разнообразных видов учебной деятельности. Наиболее распространенным ее видом является работа со школьным учебником, справочной и другой литературой. Очень важно систематически работать с учебником на уроке. При объяснении учебного материала учебник не следует закрывать, а наоборот, нужно просить учеников внимательно читать вместе с учителем определения, задавать вопросы при затруднениях, выделять по совету учителя главные мысли параграфа, работать с рисунками, схемами, таблицами. Отдельные учебные тексты можно вообще предложить ученикам прочитать в ходе урока самостоятельно.
Методы устного контроля. Устный контроль осуществляется путем индивидуального и фронтального опроса. При индивидуальном опросе учитель ставит перед учеником несколько вопросов, отвечая на которые он показывает уровень усвоения учебного материала. При фронтальном опросе учитель подбирает серию логически связанных между собой вопросов и ставит их перед всем классом, вызывая для краткого ответа тех или иных учеников.

Методы письменного контроля. В процессе обучении эти методы предполагают проведения письменных контрольных работ, диктантов, письменных зачетов и пр. Письменные работы могут быть как кратковременными, проводимыми в течение 15-20 минут, так и занимающими весь урок.

Также с целью повышения активности обучающихся на уроке используются различные приемы. В процессе обучения приёмы играют важную роль, поскольку они побуждают учащихся к активному участию в освоении учебного материала: постановка вопросов при изложении учебной информации, включение в него отдельных практических упражнений, ситуационных задач, обращение к наглядным и техническим средствам, побуждение к ведению записей. К таким приёмам относят: дидактические игры, логические задачи, упражнения на сравнение и обобщение, самостоятельные работы и т.д.

Метод и приём могут меняться местами. Но независимо от этого, учитель обязан включить в структуру своего урока тот или иной приём, метод. В результате у обучающихся будет формироваться интерес к учебному процессу, повышаться активность, что имеет немаловажное значение для учителя в его работе.
Математические диктанты - хорошо известная форма контроля знаний. Учитель сам или с помощью звукозаписи задаёт вопросы; учащиеся записывают под номерами краткие ответы на них.
На уроках математики учителя часто используют работу с тренажерами. Повышение качества знаний обучающихся немыслимо без хорошо отработанных навыков.
Моделирование - один из наиболее удачных приемов для развития мыслительной деятельности школьников. При правильном построении оно достаточно конкретно, легко воспринимается зрительно, полностью отражает внутренние связи и количественные отношения.
Тестовые задания имеют целью эффективный контроль за знаниями, умениями и навыками учащихся. Они позволяют учителю своевременно обнаружить пробелы в усвоении той или иной темы, чтобы в дальнейшем продумать виды работ для восполнения этих пробелов в знаниях учащихся.
Для реализации познавательной и творческой активности школьника в учебном процессе используются современные образовательные технологии, дающие возможность повышать качество образования, более эффективно использовать учебное время и снижать долю репродуктивной деятельности учащихся за счет снижения времени, отведенного на выполнение домашнего задания. 

Технология проектных методов обучения. Работа по данной методике дает возможность развивать индивидуальные творческие способности учащихся, более осознанно подходить к профессиональному и социальному самоопределению.

Технология исследовательских методов в обучении дает возможность учащимся самостоятельно пополнять свои знания, глубоко вникать в изучаемую проблему и предполагать пути ее решения, что важно при формировании мировоззрения. Это важно для определения индивидуальной траектории развития каждого школьника.

Технология использования в обучении игровых методов. Это могут быть ролевые, деловые и другие виды обучающих игр. Эта технология обеспечивает расширение кругозора, развитие познавательной деятельности, формирование определенных умений и навыков, необходимых в практической деятельности, развитие общеучебных умений и навыков.

Технология обучения в сотрудничестве (командная, групповая работа). Сотрудничество трактуется как идея совместной развивающей деятельности взрослых и детей, Суть индивидуального подхода  в том, чтобы идти не от учебного предмета, а от ребенка к предмету, идти от тех возможностей, которыми располагает ребенок,  применять психолого-педагогические диагностики личности.

Информационно-коммуникационные технологии. На сегодняшний день информационно – коммуникационные технологии занимают всё большее и большее место в образовательном процессе. Главным преимуществом этих технологий является наглядность, так как большая доля информации усваивается с помощью зрительной памяти, и воздействие на неё очень важно в обучении. Информационные технологии помогают сделать процесс обучения творческим и ориентированным на учащегося. ИКТ использую на уроках, применяя образовательные и обучающие программы, создаю к урокам презентации, использую мультимедийное оборудование для показа видео по различным темам разделов курса начальной школы.

Контроль за результатами обучения осуществляется через использование следующих видов: входной, текущий, промежуточный, итоговый. При этом используются различные формы контроля: контрольная работа, самостоятельная работа, тест, проекты, исследовательские работы.

Формы контроля: текущий и промежуточный проводится в форме контрольных работ, рассчитанных на 45 минут, итоговый рассчитан на 2 часа, тестов и самостоятельных работ на 15 – 20 минут с дифференцированным оцениванием.

Текущий контроль проводится с целью проверки усвоения изучаемого и проверяемого программного материала; содержание определяются учителем с учетом степени сложности изучаемого материала, а также особенностей обучающихся класса. Итоговая контрольная работа проводится после изучения всех тем программы в конце учебного года.

Основной формой промежуточной аттестации является контрольная работа.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся по математике.

1. Оценка письменных контрольных работ обучающихся по математике.

Ответ оценивается отметкой «5», если: 

· работа выполнена полностью;

· в логических рассуждениях и обосновании решения нет пробелов и ошибок;

· в решении нет математических ошибок (возможна одна неточность, описка, которая не является следствием незнания или непонимания учебного материала).

Отметка «4» ставится в следующих случаях:
· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

· допущены одна ошибка или есть два – три недочёта в выкладках, рисунках, чертежах или графиках (если эти виды работ не являлись специальным объектом проверки). 

Отметка «3» ставится, если:

· допущено более одной ошибки или более двух – трех недочетов в выкладках, чертежах или графиках, но обучающийся обладает обязательными умениями по проверяемой теме.
Отметка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что обучающийся не обладает обязательными умениями по данной теме в полной мере. 

2.       Оценка устных ответов обучающихся по математике
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

· изложил материал грамотным языком, точно используя математическую терминологию и символику, в определенной логической последовательности;

· правильно выполнил рисунки, чертежи, графики, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теорию конкретными примерами, применять ее в новой ситуации при выполнении практического задания;

· продемонстрировал знание теории ранее изученных сопутствующих тем,  сформированность  и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно, без наводящих вопросов учителя;

· возможны одна – две  неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, который обучающийся легко исправил после замечания учителя.

Ответ оценивается отметкой «4», если удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:
· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившее математическое содержание ответа;

· допущены один – два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные после замечания учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов  при освещении второстепенных вопросов или в выкладках,  легко исправленные после замечания учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно раскрыто содержание материала (содержание изложено фрагментарно, не всегда последовательно), но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для усвоения программного материала (определены «Требованиями к математической подготовке обучающихся» в настоящей программе по математике);

· имелись затруднения или допущены ошибки в определении математической терминологии, чертежах, выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;

· при достаточном знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании математической терминологии, в рисунках, чертежах или графиках, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

3.  Общая классификация ошибок.

При оценке знаний, умений и навыков обучающихся следует учитывать все ошибки (грубые и негрубые) и недочёты.

3.1. Грубыми считаются ошибки:

· незнание определения основных понятий, законов, правил, основных положений теории, незнание формул, общепринятых символов обозначений величин, единиц их измерения;

· незнание наименований единиц измерения;

· неумение выделить в ответе главное;

· неумение применять знания, алгоритмы для решения задач;

· неумение делать выводы и обобщения;

· неумение читать и строить графики;

· неумение пользоваться первоисточниками, учебником и справочниками;

· потеря корня или сохранение постороннего корня;

· отбрасывание без объяснений одного из них;

· равнозначные им ошибки;

· вычислительные ошибки, если они не являются опиской;

· логические ошибки.

3.2. К негрубым ошибкам следует отнести:

· неточность формулировок, определений, понятий, теорий, вызванная неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия или заменой одного - двух из этих признаков второстепенными;

· неточность графика;

· нерациональный метод решения задачи или недостаточно продуманный план ответа (нарушение логики, подмена отдельных основных вопросов второстепенными);

· нерациональные методы работы со справочной и другой литературой;

· неумение решать задачи, выполнять задания в общем виде.

3.3. Недочетами являются:

· нерациональные приемы вычислений и преобразований;

· небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.
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